Races et classes :

Reaces (non dstailis) :

NMom Caractiristiques Min/ Max 2o départ Objels e dsparte F0 / P
Humain : Physique : 0-50 1D4 2 jambon PO . 80
@ibuts anx choi (en | Social  : 0-50 1D4 e pinte de bisre PN : 10
choisin troio) Mental  : 0-50 1D10%10 d'ox (bowse adaplée) | Stock : 5

- Poliyiatonce
Sorceleur : Physique : 2050 | Malus :  S'albire | -1 couverture de payoan PO 40
Snokinet, Sadoin, | Docial 020  |haéa  facilement e |-1D12%10 d'ox (bowrse adaptée) | PO : 5
Puissance | Mental : 0-50 | ennuio -Folysalence, ambidextrie,| Dlack : 6
intimides, chevaucher
Barbare : Physique : 4050 | Malus :  Bot  tria | -1D4 e saucicson 90 : 50
Snatinet | ocial 00 |bate 1D4 2e pinte e bisre PN 0
Puiosance 11 Mental : 0-5 - Bowrvinage, ambidestrie, chercher| Slock : T
Lo noises, sentin des pieds, léle
vide
Nain : Physique : 1050 | Malus : Gmbste fe|-1D4 2e saucisson PO : 85
Snstinet, Relation | | Social 05 monde, cible de choix |-19D8 de pinke de bitre PONC . 8
Puissance | Mental  : 1040 | pour feo vofewts ADI24+1"10  dov (bowroe | tack : 6
adaplic)
ppel du tonneau, inolinct du
Hawt-6lf - Physique : 0-0 Malus : e craik | -1D4 e valade PO 20
Qura, Rebation, | Sacial  : 0-80 | loujouss fo meilleus, | -1D4 3'cau de vie PN : 15
Finesse | Mental  : 3050 | cible e choix pour|-1D10+1*10  dor  (Bowrse | Stock : 2
fes wolerrs a&af/tw)
-Goudition, wunes bigarves, tomber
dans leo pidges
Olf e sang : Physique : 0-50 | Mlalus : Veuk tuer | -1D4 2e jambon PO : 85
Puissance,  Finesse, | Sacial  : 0-0 1 D4 3 ean e vie PO 5
Snotinet | Mental  : 0-50 AD124+1710 dor (Bouroe | Stack : 4
adaplic)
-Grbidentvic, Gppel des venforts,
chance du cempailliue, coscaludes




Ol noix : Physique : 0-50 | Malus : @ peur dea|-1D4 2e jambon PO 25
Fincsse,  Snolinet, | Social  : 00 | foules 1D4 dean de die PN : 10
sanoir | Mental 1050 1D6*10 d'ox (bowrse adaplée) | Stock : 2
Byoaphobie, Yoo lcoment
coueeclement
Demi-6lf : Phuppique : 045 | Maluo : Ve sait|-1D4 e jambon PO et
Snotinct,  Finesse, | Social 015 | pas dans quel camp | -1D4 &ean e ie PN : 10
Puissance | Mental : 0-45 | oc ranger 1D6*10 d'ox (bowrse adaplée) | Stock : 8
Gopel des vonfocds, housaver,
Orque : Phuppique : 4050 | Malus :  Un  peu|-1D4 e jambon PO 45
Snatinet | Oacial 00 |bate, eok delesks dea|-1D4 e pinte de bicre PON - 1
Puissance 11 MMental : 05 | gena 1D4*10 don (bownse adaptée) | Stock : 6
Qawumaye, ayofungog«'e, W“/
du oauvage, appel du lonneau,
bowrwepif, inolinct 3 ourvie, aentic
deo pieds, Lile vide
Demi-Orque : Phuppique : 2040 | Malus : ot éteots|-1D4 e jambon PO .87
Snstinet 11 Docial  : 0-10 | 2es gena 1D4 de pinte de bitre PON - 8
Piosance | Mental —: 0-25 1D6*10 3'or (bownse adaptse) | Slock : 4
Ggoraphobie, herches des noises,
inalinct de suviie, aentin des pieds,
Lile vide
Sobelin : Phyoique : 2540 | Maluo :  vert ok |-1D4 2e jambon PO .15
Finesse 11 Social 100 | mache 1D4 de pinte de bitre PN : 1
Mental ~: 0-0 1DA*10 dor (bowrse adaplée) | Dtock : 1
—@wwfﬂog«'@ We/&at&rﬁf»ﬁ»
W’/ u  sauvage, allive Lo
monoties, inslinct e ouiie,
inolinol du bidsor, senlix des pieds,
Lite vide
Ogre : Physique : 60-80 | Malus : @ touwt fe|-1D20 2e jambon +10 saucissons | PO : 60
Puissance 111 Social 55 |Lemps faim Gopel du vente, appel du| PN . 0
Mental : 55 lonneaw, armes de bowrrin, inatinct| Stock : 10




NMot-vivant : Physique : 0-45 | Makus :  Chasoss, |-DMon modk, dslecter, fariboles, | PV : 45
Snstinet 111 Sacial  : 05 |l morts  divants | intimider, fangues des monatres, | PO : 10
Mental  : 045 | doivent resler cachés | mefiance, ressemble & ien Stock : 2
Blsmentaize : Phyoique : 00 | Malus :  Oot  trio|- Vol arcanique,  hance du| PO : 15
Saroin I Social  : 8080 |faible phupiquement | cempaillour,  comprendee  loo| PO : 25
Mental : 45-80 animauz, Swdition, aulo-quérison | Stock : 2
Semi-Olémentaire : Physique : 020 | Malus : Passe dea|-1D4 2 jambon PO 20
Saroir | Docial  : 2060 |épreuses e contudle | -1D4 'eau de die 2o qualite PN : 20
Sotinct 11 Mental  : 80-50 | 3'inokinet powe | -1D4*10 3'or (Bowrse adaplée) | Dlock : 8
contrsler oa force of|-Ghance  du  vempaillous,
s forme élémentaire | comprendre boo animaus, éwudition,
aulo-quérison
Snome : Physique : 5070 | Malus : Sprewse e |-1D4 2e jambon PO 15
Finesse | Social  : 80-80 | puissance -50 1D4 e pinte e bisre PN : 15
Sasoic 11 NMental : 30-80 1D6*10 d'on (bowrse adaptée) | Stock : 2
-Gbidentvic, appel deo venforts,
chevaucher, chouraver, déplacement
silencieus, inolincl du tidsor
Fee : Physique : 2050 | Malus : Eprewse de|- Vol allive loo monstres, chance| TV : 15
Qua 111 Social  : 80-80 | puissance -50 du vempaillews, comprendee Lea| PO : 20
NMental : 45-80 animauz, jonglage ot anse,| Slock : 2

naivelé W, premier ooin,

olscomont silones




@faom(m hai ’):

Suerrier Phuppique : +20 | Joutes loo armes sauf acc, armes de bourvin, bourrepif
Puissance +1 Social  : -5 PRe/8/12, PV +10, PO 5

Mental - -15
Pirate @W:+1O Foutes loo armes, We/&amﬁfpﬁ» afwa&clammm,wwmd
Snatinet +1 Social  :-10 | carambouilles, chouraver, cocalader, nager

Mental PR4/7, PO +5, PO -3
Sngéniew C%WW +20 | Bomes G une main, bouclier, bricols, désamorcer, forgeron, vessemble G
Puissance +1 Social dien, sevmrien

Mental :-20 |PR5/7/10, PV +8 PN 40
Radewn Phupique : +5 | Gemes & une main ot are, diplacement oiloncieus, délection
@u choix +1 Docial : +5 | chevaucher, nager, pister, lirer coveecloment

Mental :-10 | PRA/S, PO +2, PO +o
Qucher Physique : +10 | Dagues, poignards, arc, visde, déplacement oioncieus, détecter,
Sinesse +1 Social  : -5 escaludes

Mental : -5 PR4/8, PO +5, PO 40
Ninja Phuppique : +20 | Gomes & une main, armes Je jeb, diplacement silincieus, frapper
Sinesse +1 Social  : -30 lackement, vessemble & vien, liver covectement, licke

Mental : +10 | PR3/7, PO +38, PO +0
@ooassin Physique : +20 | Gomes & une main, awmes e jot, diplacement oiloncieus, frapper
Finesse +1 ocial 80 | lickement, vessemble  vien, lirer covieclement, bourvinage

Mental : +10 | PRA/8, PO +7, PO -3
Dolewe Phupique : 10 | Dagues, appel des wenforts, chourarer, ddplacement siloncicus,
Sinesse +1 Qocial  : +15 | detection, sevmrier

Mental : -5 PR3, PO +5, PO +0
Dokle Physique : 20 | Dagues, rapicees, appel des renforks, allive los monstres, Hevaucher,
Qura +1 Docial  : +20 | duudition, pénible

Mental - PR2, PO -3, PO +1
Marchand Phuppique : 80 | Dagues, appel deo tenforts, arnagques ot carambouilles, érudition,
Relation +1 Docial : +20 | faviboleo, méfiance

Mental : +10 | PR2, PO -8, PO +0
Chaman

S anain +1




Mage %JW 40 | Béton, dagues, Gudilion, réicupération, wnes bigarves
Sasoin +1 c+10 | PRe, PO -5, P +10
%vhaf : +80
Mage de combat | Physique : +5 | Baton, dpées & une main, dagues, éoudition, ambidextic,
Physique +1 Docial  : 10 | wicupération, wuneo bigarces
Mental = +15 | PR3, PO +8, PO +5
Mattre des clsments | Phupique : 80 | Bucune arme, loo maitees deo iments se batlent sculement avec lour
Snatinet +1 Social puissante magie, éwudition, wunes bigareeo, intimider
Mental = +80 | PR1, PO +8, P +10
Prilre Physique : 80 | Baton, masse, madteau, Jagues, ame Je lowr Jiew, éwdition,
Qura +1 Docial : +10 | mdfiance, cécupération
Mental : +20 | PR u diew, PO +8, P +5
Paladin Phuppique : +15 | Joutes leo armes sauf avc, chevauches, intimider, wéoupéeation
Qura +1 Social  :-20 [ PR u diew, PV +5, PO +5
Mental : +5
Portous 2o lumisre | Phupique : 50 | Deflagualous, maitvive deo gemmes, mdfiance, intimider, chef de
Qura +1 Social : +15 | groupe
Mental = +85 | PR3, PO +5, P +10
Mecromancien Physique : +15 | Béston, bourinage, ercher les noises
Physique +1 Social -850 | PR, PO +5, PO +10
Mental : +35
Mentaliste : %JMW Modification de lo position focus : e mentaliste peut sacrificr un
100 au 3¢ 100 Social lows poun ne pas ulibioer de mana pows son sort + offels novmaus e
%vhaf : +50 | la position
Dragon : %JMW +50 | Modification de lo position aguessive : le Jragon peut sacrifier une
100 au 3¢ 100 Social allague pows faire une criligue our son jet (la critiques eot négalive oi
M : L et eot vaks) + effels novmausx 3 la position
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