umoire ¢ chamanisme

Recette : Le lancement d’un sort disposant de cet effet consommera quelque chose
Silence : La cible ne peut pas parler, lancer de sorts ou de prodige au prochain tour, si la cible est enchantée lui
enléve son/ses enchantement(s)

Niv Nom Coiit Description

Totem Cendrefeu Les alliés a moins de 5 métres augmentent leurs déga
Recette : 3 anite, inflige 1D4 BL

.1 . Recette : 5 sels de feu, permet de matérialiser un esprit et de permettre
2 Matérialiser les esprits 5 . . > .
aux vivants de lui parler, Pesprit ne peut pas se déplacer

Totem Serredemagie Les alliés @ moins de 5 métres ont un bonus de 10% en savoir

Recette : 1 zircon argenté, repousse la cible a2 1D20m

4 Esprit de Iaicle 12 Le lanceur se transforme en aigle jusqu’au moment o1 le lanceur
P & choisisse de redevenir normal

Totem Gelgivre Ralenti les ennemis dans une zone de 5m

. . R :21 imes jaunes, inflige 1 BL 4 la cible par tour, jusqu’a
6 Horion de poison 0 ecette : 2 lys des cimes jaunes, g par tour, jusqu
la fin du combat
. , Le lanceur se transforme en ours jusqu’au moment ot le lanceur
6 Esprit de P'ours 10 - . A .
choisisse de redevenir normal ; dégats augmentés de 3 BL +10 PV

Rend 2 PV par tour aux alliés dans une zone de 5Sm

. . Recette : 1 gemme spirituelle inferieure, réduit au silence tous les
8 Horion de cristal 0 g P . ’
adversaires

Le lanceur se transforme en une forme de voyage jusqu’au moment ot
8 Esprit de voyage 5 le lanceur choisisse de redevenir normal ; la forme de voyage permet de
nager plus vite, plus longtemps et d’aller 5 fois plus vite sur la terre

Totem Puitdelumiére Rend 3 PM par tour aux alliés dans un rayon de 5m

. . . Recette : 1 gemme spirituelle magistrale, si la cible est un ennemi lui
Horion primordial inflige 30 BL sinon la régénére 4 10 PV ou lui rend 30 PV

Lancez ce sort uniquement si vous &tes en forme « d’esprit
10 Esprit primordial 20 élémentaire » : vous rend tous vos PV augmente de 5 BL toutes vos
attaques et vous avez +25% de réussite critique jusqu’a la fin du combat




