Daim, le jeu des nains, extrait de « Jeux et bieres des montagnes » :

Ce jeu de carte a été inventé en 1450 du 1°" dge non pas par des nains comme ceux-ci le laisse penser mais par les
elfes des montagnes. Ce jeu est assez simple et trés célébre ; il n'est donc pas rare de tomber sur un joueur amateur dans
une faverne quelconque.

Le but :
Vaincre son adversaire en ayant une plus grande force de combat que lui

Les régles et déroulement du jeu :

La partie se déroule en maximum trois manches au maximum car le premier joueur arrivé a deux victoires gagne.
Au début de la premiére manche chaque joueur pioche 10 cartes. On lance une piéce, si elle tombe sur face c'est le joueur
qui la lancé qui commence, sinon c'est son adversaire qui commence.

Le deck d'un joueur se compose au minimum de 20 cartes et un héros. Les cartes ont différents contours : bronze,
argent ou dorées. Un joueur peut avoir un seul exemplaire d'une carte dorée, deux d'une carte argentée et trois d'une
carte bronze. Il n'y a pas de maximum au hombre de carte dans un deck. Le deck d'un joueur est composée de cartes ayant
un fanion de couleur qui soit le méme sur chaque carte ; rouge (monstres), vert (non humains libres (elfes, nains...)) ou bleu
(I'empire).

Chaque joueur peut jouer jusqu'a trois cartes dans son tour mais il ne peut pas dépasser la limite des point
d'invocation de son héros.

Eléments présents sur une carte :

HEVAUCHEUR DE \ Nom de la carte

¢ Puissance de la carte

Colit d'invocation ou
(si c'est un héros)

T Ligne d'invocation

Compétence

- Ttalion, écrivain, chercheur et érudit (78-149 [2° Empire])



Cartes a découper :
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DEVOREUR DE MANA : ; VAINCRE : ’ f HOMAGE AUX MORTS :
[A CAPACITE DINVOCATION DU HEROS ADVER DETRUISEZ UNE CREATURE ENNEMIE  RENVOIS UNE CARTE CREATURE SUR LE CHAMP DE|
DEVIENT 7 BATAILLE (DE VOTRE CO’I‘E) DEPUIS NIMPORTE QUEL,
CIMETIERE,




